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Wurf = Punkte | Wurf = Punkte Wurf = Punkte Wurf = Punkte

1xdiel 100
1xdieb 50
Eine 'StraBe’ im ersten Wurf (1,2,3,4,5,6) zdhlt 1000, 3 Paare zdhlen 500

3xdiel 1000 4x1 2.000 5x1 4000 6x1  10.000
3 xdie2 200 4x2 400 5x2 800 6x2 1600
3 xdie3 300 4x3 600 5x3  1.200 6x3 2.400
3 xdie4 400 4x4 800 5x4  1.600 6x4 3.200
3 xdie5 500 4x5  1.000 5x5  2.000 6x5 4.000
3 xdie6 600 4x6 1.200 5x6  2.400 6x6 4.800

Gespielt wird mit 6 Wiirfeln.

Im ersten Wurf und in jedem Folgewurf muss man eine 1 oder eine 5 wiirfeln,

eine 2,3,4,6 zdhlt nix - der Ndchste ist dran. Um anschreiben zu konnen, muss man
mindestens 450 Punkte gewiirfelt haben. Man entscheidet danach selbst, ob man aufhért
und die 450 anschreibt oder weiterwiirfelt.

Hat man letztlich mit allen Wiirfeln eine 5 oder 1, kann mit allen Wiirfeln weiter gespielt
werden. Die Folgepunkte werden zum Ergebnis des ersten Durchgangs addiert. Wird keine
1 oder 5 geworfen, zdhlt der gesamte Wurf nichts. Der ndchste ist dran.



